Hra na rozvoj re€i — rozpravanie pribehov.
Dieta 3x hadzZe kockou, ak vie, precita si sam, ak nevie, pomaha rodic.

e Prvé Cislo, ktoré padlo urcuje kto je hlavna postava
e Druhé ¢islo urcuje, kde sa pribeh ma odohravat
e Tretie Cislo urcuje €o sa stalo — zapletku

Dieta ma porozpravat pribeh, kde st zahrnuté kto, kde, zapletka... A podobnych tabuliek si mézete vyrobit vela :)

Co padlo na Kto? Kde? Zapletka
kocke?
1 obfubeny plySak jaskyna stratil sa
pirat/princezna plaz pri mori nechcel si umyvat
2 vlasy/zuby/ruky
3 pani ucCitelka Skolka/Skola Sparal sa v nose
4 najlepsi kamarat sen ukradol lizatko
5 susedove dieta pust rozbil si koleno
oblubena postavicka | dzungfa nasiel 100 Eur
6 z rozpravky



http://www.mudramama.sk/

2. verzia hry — pribehové kocky. Podobne, ako v prvom pripade ide o rozpravanie pribehu

Hrac hodi naraz dvoma kockami (kto a kde) a to, ¢o mu padlo, musi zahrnut’ do pribehu.
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