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1. Kocku vytlacte na hrubsi
papier, alebo pred
zlepenim podlepte
hrubsim papierom.

2. Nezabudnite nechat
okraje na kazdom dieliku
na zahnutie a zlepenie.
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O hre:

Aké daréeky najdem pod stroméekom? Hra je zamerana na pamat podobne ako pexeso. Prvok ndhody
a veselosti vnasa kocka a karticky so stromcéekami. Stihnu hraci najst vietky darceky prv ako ich ktosi iny
rozbali? (Podrobnejsie informacie v odstavci s pravidlami hry.)

Hra je ur€ena pre deti vo veku 3+, hra je pre 1 — 5 hracov. Hra trva cca 15 min.
Info pre hracov:
Strany 1-4: Vytlacte obojstranne, rozstrihajte na karticky.

Strana 5: kocku vytlacte na hrubsi papier alebo podlepte hrubsim papierom. Nezabudnite nechat okraje na
kazdom dieliku na zahnutie dovnutra kocky na zalepenie.

Hra obsahuje: (po vytlaceni, rozstrihani)
1 sadu karticiek so stroméekmi (na rubovej strane je rozbaleny darcek)

5 sad darcekovych karticiek - policajtské auto, hasi¢ské auto, lietadlo, bicykel, robot (z rubovej strany vo
farbach belasd, modr3d, zelena, oranzova, tyrkysova)

1 kocku
Pravidla hry
Pre jednoduchost obrazky obsahuju karticky z pohladu jednoho hraca.

1. Na zaciatku hry sa umiestnia karty stroméekov doprostred stola, stroméekom smerom nahor, tak
aby na ne videli vSetci hraci.

2. Kazdy hrac dostane jednu sadu darcekovych karticiek (vyberie si akd farbu chce - belasa, modra,
zelend, oranzova, tyrkysova).

3. Hradi si karticky nesmu prezriet, rozlozZia si ich pred seba rubovou stranou nahor.

*
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4. Hradi urcia, kto zacina (vylosuju, vypocitaju...).
5. Prvy hrac hodi kockou:
e Ak padol obrazok darceka (policajtské auto, hasi¢ské auto, lietadlo, bicykel, robot) hrac¢ otoci

niektoru svoju karticku.
. Zhoduje sa obrazok na nej s obrazkom, ktory padol na kocke? Potom ju necha obratenu
licovou stranou navrch. Tento daréek uz patri hracovi.
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. Ak sa ale obrazky na karti¢ke a kocke nezhoduju, musi karti¢ku obratit rubovou stranou
navrch — ako v pexese.

. MéZe nastat situacia, Ze obrazok, ¢o padol na kocke, uz hra¢ ma najdeny (otoceny licovou
stranou nahor). Vtedy pokracuje dalsi hrac.

Ak padol obrdzok stromceka hrac obrati karticku so stroméekom — z druhej strany je
rozbalend darcekova krabica: Pozor, niekto uz rozbaluje daréeky pod stromcekom!

Vo vsetkych pripadoch potom pokracuje dalsi hrac. HadZe kockou a obracia karti¢ky podla toho, ¢o
padlo na kocke. (Nie je zvyhodnenie ako v pexese, Ze ak najdem par, méZzem hadzat dva razy...)

Hraci sa takto postupne striedaju v hadzani kockou a obracani karticiek, kym nenastane niektora
z nasledujucich situdcii:

e Niektory z hracov uz uhadol vsetky svoje karticky — tento hrac¢ vyhrava hru, nasiel vsetky

darceky.

* *
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Vsetky karty stromcekov su obratené, navrchu su rozbalené darcekové krabice.

Hmmmm, niekto vSetkych hracov predbehol a porozbaloval uz daréeky pod stromcéekom.
Hra konci, hru nevyhral Ziadny hrac.
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