
 

Rafaeline ponoģky 

(maxisada kartiŅiek pre deti 3+) 



KartiŅkov§ hra -  elektronickĨ PDF dokument, strany form§t A4. str§n obr§zkov + n§vody na hry. Moģnosti tlaŅe s¼ rozsiahle: 

napr. na jednu stranu A4 papiera m¹ģete vytlaŅiż 4 strany dokumentu alebo si m¹ģete vytlaŅiż len niektor® strany a pod. 

T§to verzia je pre Ņierno- bielu tlaŅ. Kombin§cia Ņierna- biela uber§ na hravosti! Aj montessori pr²stup k malilinkĨm 

b§buġiakom zaŅ²na Ņiernobielymi obr§zkami a Ņiernobielymi kolotoŅmi... 

ńo sa dieża 3+ pri hr§ch s kartiŅkami nauŅ²? 

¶ UŅ²me ho rozozn§vaż vzorky, tvary. 

¶ UŅ²me ho dvojkrokov® aktivity (napr. HOŌ a HţADAJ, NĆJDI a PRIKLADAJ...). 

¶ UŅ²me ho pravo- Ťav¼ orient§ciu. 

¶ Ohohacujeme jeho slovn¼ z§sobu. Spolu s porozumen²m dvojkrokovej aktivity sa zaŅ²naj¼ rozv²jaż i jazykov® schopnosti 

dieżaża, po jednoslovnĨch vet§ch pr²du viacslovn®. 

Maxisada kartiŅiek ĂRafaeline ponoģkyñ obsahuje: 

2 ks Ņist® stonoģky Rafaely (Ťav§, prav§) 

30 ks vzorkova n® stonoģky Rafaely (15 Ťav§, 15 prav§) 

2 ks vzorkovan® kocky 

12 ks vzorkovan® pl¹ġky 

33  p§rov ponoģiek 

Ak sadu rozstrih§te, m§te kartiŅky. Ak vytlaŅ²te v celku, m§te podloģku. 



Zoznam hier, ktor® sa m¹ģete hraż s kartiŅkami: 

¶ Pexeso: Kaģd§ sada kartiŅiek m¹ģe byż vyuģit§ ako pexeso, ak si kartiŅky vytlaŅ²te dva kr§t -  Rafaelov® pexeso, 

ponoģkov® pexeso, pexeso zo vzorkovanĨch pl¹ġok.  

¶ Stonoģkov® alebo ponoģkov® hŤadanie: Pri hre sa vyuģij¼ sady kariŅiek a kocky. Dvojkrokov§ hra ï HOŌ a HţADAJ. 

Dieża hod² kockou a hŤad§ vzorku na stonoģke alebo medzi ponoģkami. 

¶ P§rovanie: Pri hre sa vyuģ²va podloģka (vytlaŅen§ strana so vzorkovanĨmi pl¹ġkami) a sada ponoģiek. Dvojkrokov§ hra ï 

NĆJDI ponoģku danej vzorky a PRIKLOĢ ju na pl¹ġku danej farby. 

¶ Veġanie ponoģiek: Pri hre sa vyuģ²vaj¼ podloģky s veġiakmi na pr§dlo (ġn¼rami) a ponoģky. S¼ r¹zne vari§cie ¼loh ï 

dieża m§ na veġiak danej vzorky naveġaż ponoģky danej vzorky. Iba Ťav® alebo iba prav® a pod. 

¶ VymaŤov§vanie -  Rafaely alebo aj ponoģky ako vymaŤov§nky. 

¶ Hry podŤa vaġej vlastnej fant§zie a fant§zie dieżaża. 

 

Mal§ci sa vªŅġinou nevedia hraż sami, mus²me ich nauŅiż hraż sa, hraż sa s nimi. V niektorĨch hr§ch je dospelĨ partnerom, v 

niektorĨch riadi hru. 

  



Pexeso -  n§vod 

Kaģd§ sada kartiŅiek m¹ģe byż vyuģit§ ako pexeso, ak si kartiŅky vytlaŅ²te dva kr§t. Pre mal§kov 2+ je sada kartiŅiek 8 x2 tak 

akur§t, pre vªŅġie deti m¹ģete skombinovaż viacero s§d. 

Mal§ci:  

1.  Rozloģ²me kartiŅky na st¹l obr§zkom smerom navrch. 

2.  Vyzveme dieża, aby hŤad§lo p§ry kartiŅiek.  

3.  N§jdenĨ p§r dieża odklad§ nabok. 

VeŤk§Ņi:  Mysl²m, ģe pravidl§ pexesa pre veŤk§Ņov netreba vysvetŤovaż :) 

 

  



Stonoģkov® (ponoģkov®) hŤadanie -  n§vod 

Pri hre sa vyuģije sada kartiŅiek Rafaely ( alebo sada ponoģky) a kocky. Ide o dvojkrokov¼ aktivitu ï HOŌ a HţADAJ.  

1.  PodŤa veku a schopnost² dieżaża sa rozhodnite, Ņi pri hre vyuģijete vġetky kartiŅky a obe kocky alebo len jednu.  

2.  Rozloģ²me kartiŅky s Rafaelami (ponoģkami) na st¹l. 

3.  Hr§Ņ HODĈ kockou. 

4.  Hr§Ņ HţADĆ kartiŅky:  ĂKtor§ Rafaela m§ bruġko so vzorom z kocky?ñ (ĂKtor® ponoģky maj¼ vzor z kocky?ñ) 

5.  Hr§Ņ uk§ģe prstom na obr§zok, ale nech§ ho leģaż na stole. 

6.  Rovnako postupuje druhĨ hr§Ņ. Hr§Ņi sa striedaj¼, pokiaŤ ich to bav².  

 

  



Ponoģkov®  hŤadanie 2  -  n§vod 

Pri hre sa vyuģ²va sada kartiŅiek ponoģky a sada kartiŅiek so vzorkami . Dvojkrokov§ hra ï VYBER vzorku  a HţADAJ. 

1.  DospelĨ m§ v ruk§ch kartiŅky so vzorkami . Drģ² ich vo vej§riku ako pri kartovĨch hr§ch, tak aby dieża nevidelo farby.  

2.  Rozloģ²me ponoģky na st¹l pred dieżażom.  

3.  Vyzveme dieża, aby si z n§ġho vej§rika vybralo jednu kartu. Spolu pomenujeme vzorku , dieża si poloģ² kartiŅku pred 

seba. 

4.  Dieża hŤad§ ponoģky danej vzorky  v rozloģenej sade kartiŅiek. RodiŅ oŅkom kontroluje, Ņi je to spr§vny p§r, pr²padne 

dieżażu pom¹ģe.  

5.  Dieża zodvihne n§jden¼ kartiŅku zo stola a spolu s kartiŅkou farby ju odloģ² nabok. 

6.  PokraŅuje sa vĨberom ōalġej farby. 

VeŤk§ci sa Ņasom m¹ģu hraż aj samostatne. Rozloģia si kartiŅky ponoģiek na st¹l pred seba, sadu z§kladnĨch farieb maj¼ v 

k¹pke poboku. Postupne vyberaj¼ vzorky  z k¹pky a hŤadaj¼ k nim ponoģky, vytriedia ich a odkladaj¼ bokom...  

 

  



P§rovanie 

Pri hre sa vyuģ²va podloģka a  sada kartiŅiek.  Dvojkrokov§ hra ï NĆJDI a PRIKLADAJ.  Podloģka = vytlaŅen§, ale 

nerozstrihan§ sada kartiŅiek. 

Postup:  

1.  Rozloģ²me kartiŅky na st¹l. 

2.  Napravo od kartiŅiek poloģ²me podloģku. 

3.  Vyzveme dieża, aby vzalo kartiŅku a priloģilo ju na jej miesto na podloģke.  

Najjednoduchġie je priraōovanie rovnakĨch kartiŅiek k rovnakej podloģke.  

  



Veġanie ponoģiek 

Pri hre sa vyuģ²vaj¼ podloģky s veġiakmi na pr§dlo (ġn¼rami) a ponoģky.  

¶ Poloģ²me pred dieża podloģku s veġiakmi na pr§dlo. 

¶ Vyzveme dieża, aby naveġalo ponoģky na ġn¼ru: 

o na veġiak danej vzorky naveġaż ponoģky danej vzorky  

o naveġaż iba Ťav® ponoģky 

o naveġaż iba prav® ponoģky 

o  voŤn§ hra 

 

 





 





 





 



 









 



       
 

       



       
 

       

  


